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DTC와 함께하는
DESIGN THINKING 원데이 워크숍



DTC란?
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동그라미재단에서 Design Thinking Workshop이진행되었어요.
사회문제를 디자인씽킹 프로세스를 이용하여해결해보기 위해대학생들이

한자리에모였답니다!



‘ 디자인씽킹이무엇인지알고싶어요! ’

‘이제껏해보지못한새로운경험이면충분합니다 ‘

‘ 창업관련동아리에서활동을하는데디자인 띵킹을많이활용했지만아직경험이부족하여

디자인 띵킹을활용하는데있어서어려움이있어 워크샵을통해경험을쌓고싶습니다. ‘

‘ 머릿속으로떠오르는것들을생각만하는게아니라행동으로옮겨보고싶고여러문제들을

창의적으로해결할수있는내안의창조성에대한자신감을얻었으면좋겠어요.: ) ‘

다양한니즈를가진친구들이함께해주었어요.



Design Thinking?

자유로운 분위기에서다같이즐기면서함께하는 ’디자인씽킹’ 

어색한분위기는 NO!
Ta-dah 게임을 통해서얼음같은분위기는 날려버리고,
디자인씽킹을 이해하기위해 DTC의귀염둥이 Junie의 Overview가진행되었어요. 



이번워크숍의 주제는 ‘사회문제개선’
멘토멘티문화경험개선/수강신청경험개선/대중교통문화개선/팀플경험개선 등!

각자팀에서선정한사회적문제를 디자인씽킹프로세스에 적용해보았어요
문제를 해결하기위해다른조에서 온조원을 대상으로 인터뷰를 진행했답니다.

01. Empathy



WHO I WHAT I WHY를활용하여 공감인터뷰대상자를파악해보았어요.
이것이진짜문제인가? 많은사람에게가치있는문제인가?

이것이내가진짜해결하고싶은문제인가? 생각하며

우리의 Real problem을 Point of view한문장으로 만들어 보았답니다.

02. Define



질보단양! 먼저판단하는것은 No!   Crazy Idea도환영해요 ^^*
조별로아이디어를만들어내고, 월드카페방식을통해다른조원들의새로운
아이디어도더했답니다. 집단지성의힘이대단하죠?

03. Ideate



빠르게프로토타입제작 ing! 절대사랑에빠지면안되요!
우리모두 모여서 조별로아이디어를 공유하고, 피드백을 받는시간을가졌어요. 
다양한주제로 진행된만큼재미있는이야기들이 오갔답니다.

04. Prototype & Test



‘ 디자인씽킹을처음접해서못따라갈까봐걱정했는데디자인씽킹에대해서알려주시고초반에실수를
수용해주는게임, 조원들과친해질수있도록얼굴을그려보는게임을통해재밌게활동한것같아요~ ‘

‘ 아무래도많은내용의컨텐츠를하루안에하려다보니시간에쫓겼던게아쉬워요 ‘

‘초반에실수해도짜잔~을외치며웃을수있던게임같이아이디어를낼때어떤의견이든붙일수있
었던점같이전체적으로수용적인분위기를느낄수있어서좋았어요! ‘ 

05. Reflection_ I Like & I Wish



DTC와함께하는

DESIGN THINKING 원데이워크숍
다음워크숍을기약하며단체사진으로마무리!



DTC와함께하는

DESIGN THINKING 원데이워크숍

11월 5일 (토) 다시만나요!

카드뉴스로는부족하시다구요?

DTC 3기모집중 ! 디티에관심 있고, 함께하고 싶은 누구나 지원하세요!


