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시간에 쫓길 것이다.

내 생각이 ‘가능할까’ 라는 생각은 하지 않는다.

나는 Innovator 다.

나와 내 파트너를 믿는다.

정답은 없다.

내가 생각해낸 ‘아이디어’는 무조건 실현 가능하다.

즐긴다.
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우리는 ‘뜬구름’을 현실화 하고 있다는
것을 잊지 말자.



뜬구름 혁신(Innovation)



‘사용자’의 목소리에 귀기울이자.



아이디어를 눈에 보이는 것으로 만들자.



‘혼자’ 한다는 생각을 버리자.



프로세스는 ‘내가’ 만들어 나간다.


