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“영화 소재나 스크립트를

절대 사지 않는다.”
“We have never bought scripts or movie ideas from the outside.”



사람들이 함께

다양한 전문지식을 지닌

같은 문제를 해결해 나가는
과정
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우리가 만드는 모든 것은

훌륭해야만 한다.

Everything we touch needs to be excellent.



성과
Performance

문제해결 과정
Problem-Solving Process<



구분 추진 내용
추진 일정(단위/2개월)

2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 22 24 26 28 30 32 34 36 40 42 44 46 48

조사

○ 한국 및 뉴욕 가족생활 조사

○ 가족생활 관칠 및 인터뷰

○ 브레인스토밍 

○ 조사 내용 정리(Synthesis)

비즈니스

모델링

○ 워크샵을 통한 솔류션 도출

○ 뉴욕 및 한국 전문가 자문

○ 일반 사용자 의견 수렵

○ 사업방향 결정

시제품

개발

○ 시제품 개발

○ 사용성 조사 및 보완

○ 사업자 등록

투자

유치

○ 1차 개인/기업 투자 유치

○ 2차 개인/기업 투자 유치

○ 크라우드소싱 자금 유치

서비스

운영

○ 서비스 오픈

○ 사용자 관찰 및 보완

○ 사용자 니즈에 맞게 수정

○ 사업 유지

○ 손익분기점 도달
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의사결정을 ‘독점’

하는 사람이 없다.

(No Authority)



    Daily Review



사후논의
Postmortems


